
MUOVERTI 
A LECCO

È UN GIOCO !

Competizione a squadre 

Accetta la sfida 
per una mobilità sostenibile 
e vinci con la tua squadra

fantastici premi!

Play&Go

VUOI SAPERNE DI PIÙ?
Accedi alla pagina dell'iniziativa >>

Students Mobility Challenge

https://play.google.com/store/apps/details?id=it.dslab.playgo&gl=IT
https://apps.apple.com/it/app/play-go/id1641103495
https://playngo.it/lecco-smc-2025/


Students Mobility Challenge Lecco 2025

Competizione a squadre dedicata agli studenti e al 
personale delle Scuole Secondarie di secondo grado di 
Lecco e del Polo Territoriale di Lecco del Politecnico di 
Milano, che ha l’obiettivo di promuovere abitudini di 
mobilità più sostenibili. 

Accetta la sfida per una mobilità sostenibile e vinci 
con la tua squadra fantastici premi!

Raccolta adesioni squadre: dal 17 al 28 febbraio 2025

Durata competizione: dal 3 marzo al 25 maggio 2025



Come funziona la competizione ?

● E’ una competizione a squadre

● Ogni team può essere costituito:
○ da un minimo di 8 a un massimo di 30 partecipanti
○ composizione:

■ per le Scuole Secondarie di secondo grado 
● dagli studenti di una classe 
● dal personale scolastico (docenti e personale ATA) dello 

stesso istituto 
■ per il Polo Territoriale di Lecco del Politecnico di Milano

● dagli studenti liberamente aggregati in squadre 
● dal personale universitario



Come funziona la competizione ?

Ogni partecipante traccia con l’app Play&Go i propri 
spostamenti sostenibili 

• piedi, 
• bici/monopattino, 
• trasporto pubblico, 
• car pooling

nei tragitti 

• casa-scuola/università/lavoro
• del tempo libero

per far guadagnare alla propria squadra punti eco-Leaves che 
riconoscono l’utilizzo di soluzioni di mobilità sostenibile.



Come funziona la competizione ?

Ogni squadra che ha aderito alla competizione, in base ai punti 
accumulati grazie ai membri della squadra, occuperà una posizione 
nella classifica Students Mobility Challenge - Lecco 2025 presente 
nella app e aggiornata in tempo reale per tutta la durata della 
Competizione. 



Premi di squadra



Premi di squadra



Premi di squadra - Regole 

● Una squadra può vincere un solo premio

● I premi riservati alle squadre STUDENTI saranno attribuiti nell’ordine illustrato prima, una squadra che si 
aggiudica un premio più alto non sarà considerata per l'aggiudicazione successiva.

● Menzione speciale “Mobilità attiva” vince la Squadra che, durante l’intera durata del Gioco, effettua il maggior 
numero di km attivi (a piedi o in bici).

● Menzione speciale “Partecipazione e costanza” vince la Squadra che, durante il Gioco, dimostra una 
partecipazione alta e costante (maggior numero di utenti attivi calcolato come media sulle settimane di Gioco).

● L’estrazione verrà effettuata fra le squadre attive per almeno il 50% della durata della competizione (la 
partecipazione attiva viene calcolata su cadenza settimanale). 

N.B.: Le squadre studenti secondaria dovranno usufruire delle esperienze-premio, accompagnate da un docente o 
un adulto responsabile



Come aderire?



Come aderire?

PARTECIPANTI 
(studenti o personale):
1. Scaricare l’applicazione Play&Go e si registrano 
2. Comunicare i nickname al Team Manager
3. Aderire alla campagna Students Mobility Challenge Lecco 2025 in app (dal 3 marzo)
4. Tracciare viaggi (dal 3/03/2025 al 25/05/2025)

TEAM MANAGER 
(docente di classe per superiori; referente unico @sergio.brambilla@polimi.it per università):
1. Fare richiesta di abilitazione dell’account email istituzionale alla console di Gestione Team 

attraverso la Google Form (dal 17/02/2025) 
2. All’abilitazione avvenuta riceverà una mail con le istruzioni.
3. Raccogliere i dati della squadra (nome squadra, nickname partecipanti).
4. Accedere alla console di Gestione Team e registrare la squadra inserendo i dati raccolti (dal 

17/02/2025 al 28/02/2025). 

Regolamento completo campagna: Students Mobility Challenge - Lecco 2025

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdNICv1_LjzdtJ3Fya1irnR1fngX4rgjNJcYKVL-b2D3uVz7g/viewform?usp=sharing
https://playngo.it/lecco-smc-2025/#regolamento
https://play.google.com/store/apps/details?id=it.dslab.playgo&gl=IT
https://apps.apple.com/it/app/play-go/id1641103495


Come aderire? 
Partecipanti: registrazione app Play&Go

Ogni PARTECIPANTE (studente, docente, personale scolastico) che vuole 
partecipare alla Competizione deve:

1. Scaricare l’applicazione Play&Go 
Play Store 
Apple Store

e registrarsi scegliendo il nickname e indicando il territorio di Lecco
(passo non necessario se l’app è già installata).

https://play.google.com/store/apps/details?id=it.dslab.playgo&gl=IT
https://apps.apple.com/it/app/play-go/id1641103495


Come aderire? 
Partecipanti: creazione squadre 

Ogni PARTECIPANTE (studente, personale) che vuole partecipare 
alla Competizione deve:

1. Scaricare l’applicazione Play&Go e registrarsi 

1. Formare la squadra: 
○ coinvolgere i compagni/colleghi a partecipare; 
○ comunicare i nickname al referente (Team Manager) 

che procederà con la registrazione della squadra.

nickname



Ogni PARTECIPANTE (studente, personale) che vuole partecipare 
alla Competizione deve:

1. Scaricare l’applicazione Play&Go e registrarsi 

1. Formare la squadra

1. Aderire alla campagna Students Mobility Challenge Lecco 
2025: effettuare l’iscrizione nell’App Play&Go dopo 
l’effettiva partenza della campagna (dal 3/03/2025).

Come aderire? 
Partecipanti: Iscrizione campagna



Validazione viaggi



Play&Go App - Validazione viaggi

● Mezzi di spostamento validi:

○ A PIEDI  

○ BICICLETTA/MONOPATTINO

○ AUTOBUS LOCALE (trasporto pubblico di linea nella Provincia di Lecco. Linee Lecco, 

Arriva, Asf)

○ TRENO (treni regionali pertinenziali a Lecco)

○ CAR POOLING 

● Viaggi multimodali: nel caso di un percorso che prevede un cambio di mezzi basta cliccare 

sull'icona con il mezzo corrispondente al cambio della modalità di spostamento, senza 

interrompere il tracciamente

● Algoritmi di validazione dei viaggi:

○ piedi, bici: velocità in funzione del mezzo scelto (la corsa va tracciata in modalità ‘bici’)

○ bus, treno: compatibilità del percorso con tratta e gli orari  del TPL

○ carpooling: comparazione tracciato del guidatore con il tracciato dei passeggeri



Play&Go App - Assegnazione punti

Tutti i dettagli sono illustrati nel regolamento della competizione

● Come guadagnare punti per la propria squadra?

○ tracciare viaggi

○ vincere sfide 

○ rispondere ai questionari

● Regole assegnazione punti per i viaggi:

○ mezzo di spostamento utilizzato;

○ distanza percorsa (piedi, bici, TP);

○ distanza-soglia: qualora - nella stessa giornata e con uno 

specifico mezzo -  i viaggi tracciati dal giocatore superino una  

distanza-soglia, il punteggio maturato verrà progressivamente 

ridotto

○ numero di partecipanti del Team
Simulazione punteggi 
viaggi a piedi
(giocatore di un Team con 20 membri)

https://playngo.it/lecco-smc-2025/#regolamento


Analisi delle proprie attività e del loro impatto ambientale

Play&Go App - altre funzionalità

Il mio Play&GoStudents Mobility Challenge



Sfide personalizzate



● Durante la Competizione verranno assegnate delle sfide settimanali 
○ potranno essere sfide personali o di squadra/e
○ le sfide di squadra a loro volta potranno essere di una singola squadra o per coppie di squadre (cooperative oppure 

competitive)
○ chiederanno al giocatore o alla squadra di raggiungere un obiettivo che, se raggiunto, permetterà alla squadra di 

guadagnare un bonus in eco-Leaves
○ I dati anonimi relativi alle sfide consentiranno di contribuire ad uno studio sperimentale finalizzato a studiare l’impatto di 

fattori individuali o sociali nelle scelte di mobilità sostenibile

● Esempi di sfide
○ Sfida di squadra: 

■ Fate almeno 50 km a piedi per vincere 250 eco-Leaves

○ Sfide per coppie di squadre:
■ Cooperativa: Unite le forze, fate 100 km a piedi per vincere 250 eco-Leaves a squadra
■ Competitiva a tempo: La prima squadra che percorre 30 km in bici vince 250 eco-Leaves
■ Competitiva a performance: La squadra che guadagna più eco-Leaves nel corso della settimana vince 250 eco-Leaves bonus 

● Criteri di assegnazione:
○ L’obiettivo delle Sfide proposte dipenderà dalle prestazioni della Squadra nelle settimane precedenti, ma la “difficoltà” nel 

raggiungerlo, così come il premio in eco-Leaves, sarà simile per tutte le Squadre

● Le sfide saranno visibili dai partecipanti nella Home dell’App e nella sezione Sfide dell’App

Play&Go App - Sfide



Timeline campagna 

https://play.google.com/store/apps/details?id=it.dslab.playgo&gl=IT
https://apps.apple.com/it/app/play-go/id1641103495


MUOVERTI 
A LECCO

È UN GIOCO !

Competizione tra squadre studenti.

Accetta la sfida 
per una mobilità sostenibile 
e vinci con la tua squadra

fantastici premi!

Play&Go

VUOI SAPERNE DI PIÙ?
Accedi alla pagina dell'iniziativa >>

INFORMAZIONI E CONTATTI
Segreteria organizzativa:  
LEGAMBIENTE LECCO -Veronica Nessi
tel . 0341-365798
email: educazione@legambientelecco.it

Assistenza tecnica: 
email: help-lecco@playngo.it

ADERISCI 
dal 17/02 al 28/02: 

scarica l'App e registra 
la tua classe

GIOCA 
dal 3/03 al 25/05: 

registra i tuoi 
spostamenti con l'App

Students Mobility Challenge

https://play.google.com/store/apps/details?id=it.dslab.playgo&gl=IT
https://apps.apple.com/it/app/play-go/id1641103495
mailto:educazione@legambientelecco.it
mailto:help-lecco@playngo.it
https://playngo.it/lecco-smc-2025/

